
 

 

 برطرف کردن خطاهای احتمالی

برخی مواقع با جابجایی فایل صوتی، فیلم و... مسیرآنها تغییر می کند و یا اینکه نام آنها تغییر می کند. به محض 

تغییر فایلهای پروژه )نام یا مسیر( آنها با اجرای پروژه پیغام اخطاری از طرف پریمیر صادر می شود مبنی بر اینکه 

وجود دارد  Skipکند. در همان پنجره اخطار عدم یافتن فایل گزینه  فایلهای مذکور را نمی تواند پیدا کرده و اجرا

که بایستی با انتخاب این گزینه از تمام فایلهایی که پیدا نمی شوند رد شود. ) این روش برای زمانی استفاده می 

آن با اجرای . برخی مواقع با جابجا کردن کل پوشه و یا تغییر نام (شده باشند شود که فایلها تغییر مسیر داده

سکانس اصلی رت پیدا نمی کند .در چنین مواقعی بایستی به مسیری که سکانس در آن قرار داردرفته و پریمیر 

آن را انتخاب کردکه این عمل در مورد فایلهای اصلی صادق است ولی در مورد فایلهای غیر ضروری کافی است 

گر فایلهای پروژه گم شوند بایستی حتماً مسیر فایلها را وارد بنابراین ا نموده و پروژه را اجرا نمود. Skipآنها را 

کرده تا از مسیر واقعی اجرا شوند و پس از ذخیره کردن پروژه مسیر جدید فایلها به عنوان مسیر اصلی در نظر 

 .گرفته خواهد شد

 ترفند:

مورد نظر طراحی و ایجاد  می توان کلیپ مورد نظر را به صورت یک پروژه با موسیقی ها و افکت ها و جلوه های

های  Imageمورد نظر را دقیقاً هم نام با کلیپ ها و  Image. سپس به عنوان مثال فایلهای تصویری یا نمود

موجود در پروژه ساخته شده تغییرنام داد. به این ترتیب تظیمات اعمال شده یک کلیپ را می توان به جندین 

و زمان کلیپ های جدید با کلیپ هایی که قصد جایگزینی  sizeود که کلیپ دیگر اعمال نمود ولی بایستی دقت نم

 آنها را داریم بایستی حتماً بکسان باشند.

 

 



 

 

 هاTransitionآموزش 

دا صدای . در ابتوارد نمود TimeLineدر پنل را کلیپ اول بایستی کلیپ های مورد نظر را وارد کرده و سپس 

استفاده از  می بایست حذف نموده و سایز فیلم را با Unlinkا گزینه بموجود در فیلم را در صورت وجود داشتن 

بادرگ  TlimeLineبه اندازه صفحه نمایش تنظیم نمود. اکنون موسیقی مورد نظر را در پنل  Scale to fitگزینه 

مورد نظر  Fadeاعمال شده روی فیلم ها  Fadeمیتوان مانند  بایستی وارد نمود. مربوط به صداها lineدر  کردن

مش اجرا شده و فایل صوتی با نرمش وآرا عنوان مثالمربوط به صدا اعمال نمود. به  lineرا روی صدا ها نیز در 

 .سپس به صدای واقعی خود برسد

Transition  موضوعی است که میان دو کلیپ مختلف اتفاق می افتد مانندFade جرای که به صورت دستی رو ا

 وجود دارد. Transitionو  Effectدو حالت  Audioو  videoبرای  شد.فیلم در جلسه قبل اعمال 

 

 2-1شکل



 

 

لیپ کو  فیلممورد نظر را روی  Transitionمی توان  video Transitionگزینه  Effectبا استفاده از منوی  

به صورت  کرده و هر یک را  Import. برای این منظور باییستی کلیپ های مورد نظر را مورد نظر اعمال نمود

 قرار داد.   Timelineاز پنل  lineجداگانه در یک 

 lineیلم دوم در فاول با ابتدای  lineتنظیمات به گونه ای اعمال شود که انتهای فیلم اول در به عنوان نمونه : 

 cross Dissolveگزینه  video Transitionواقع در   Dissolve. سپس در پوشه دوم در یک راستا قرار گیرند

ها به گونه ای به این ترتیب با اجرای نتیجه مشاهده می شود که دو کلیپ در انت به ابتدای فیلم دوم درگ شود.

ن مشخص برای آاجرا می شوند که انتهای کلیپ اول با ابتدای کلیپ دوم ترکیب می شود به میزان زمانی که 

 شود.

 

 2-2شکل

 



 

 

دابل  وها را می توان به دو صورت مشخص کرد یا به صورت دستی یا به صورت دابل کلیک   Transitionزمان 

 .2-3مانند شکل   به صورت دستی  Code Lineو وارد کردن مقدار در  cross Dissolveروی کلیک 

 

 2-3شکل

 ها به همین راحتی نیستند و بسیار پیچیده هستند. Transitionبرخی 

رار دادن آنها گزینه های این پوشه فیلم دوم را روی فیلم اول قرار می دهد. و نحوه ق:    Motion   3Dپوشه  

ظیمات آن می انتخابی دابل کلیک کرده و در قسمت مربوط به تن Transitionدقیقاً مانند نمونه اول است. روی 

هرم قرار ام کردن فلش و و درگ کردن و تنظی A,Bتوان نحوه شروع و خاتمه آن روی دو فیلم با با کلیک روی 

 .(2-4) شکل جابجایی و عوض شدن را مشخص نمودبه سمت چپ و راست و نحوه  A,Bگرفته در زیر 

 

 2-4شکل



 

 

 ویرایش صدا

 وبار تکرار شوددر صورتی که بخواهیم بخشی از صدا دوبار تکرار  شود به عنوان مثال قسمتی از متن موسیقی را د

ا کپی رسپس محدوده مشخص شده  نمودمشخص  (Razor)ابزار استفاده از برش با را نظرمحدوده مورد  بایستی

ر داشته باشد را به انتهای موسیقی برده چرا که این اهرم در هرکجا قرا TimeLineاهرم موجود در پنل و  کرده

د اهرم را یرگموسیقی کپی شده در آنجا قرار خواهد گرفت با فرض اینکه قرار است صدا در انتهای موسیقی قرار 

 انجام می شود. Pasteدر انتهای موسیقی قرار داده و سپس 

با روش  در صورتی که تکرار بخشی از موسیقی پیوسته و پشت سرهم باشد بایستی محدوده صدای مورد نظر را 

کان مورد نظر ن را انتخاب کرده و در مکانی که اهرم قرار دارد در مزیری Line  گفته شده انتخاب کرده و سپس

دا که صنمود پس از این عمل بایستی قسمتی بعدی   Pasteکه قرار است تکرار صورت گیرد بخش کپی شده را 

و صدای  زیرین با کمی فاصله نسبت به موسیقی کپی شده قرار داده  Lineانتخاب شده بود را درگ کرده در 

 .2-6و  2-5ورت گیرد درگ نمود مانند شکل اولیه جایی که تکرار قرار است ص  Lineشده را به کپی 

 

 

 

 

 

 

 قبل از برش موسیقی و قبل از تکرار قسمت مورد نظر جهت تکرار موسیقی 2-5شکل 

 



 

 

 

 2-6شکل 

 

 

می توان قسمتهای اضافه از صدا را حذف نمود ویا صدای موجود روی کلیپ را حذف کرده و موسیقی دیگری را 

 روی آن اعمال نمود.

 

 

 

 

 قسمت تکرار شده از موسیقی در موسیقی



 

 

 تمرین 

کرده با اعمال  importکرده و موسیقی آن را تغییر داده کلیپ دیگری را  importکلیپ مورد نظر  را 

Transition مناسب آن را به صورت یک کلیپ ذخیره نمایید 

 .قسمتی از موسیقی را در مکان مورد نظر تکرار کنید

 

 موفق باشید

 ترکاشوند


