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 ايرسانه هاي چندمحيط

Multimedia Environments 

 لاعاتـيت انتقال اطـكيف

 شما ميخواهيد شرح مسافرت خود را با دوست تان در ميان بگذاريد. حالات زير را در نظر بگيريد:

 شما در حال مكالمه تلفني با دوست خود هستيد. -1

 كانال: خطوط تلفن، رسانه: صوت، نوع ارتباط: تعاملي

 نويسيد:اي براي دوست خود ميما نامهش -2

 كانال: پست، رسانه: متن، نوع ارتباط: غيرتعاملي

 اگر به همراه نامه، عكس خودتان را نيز ارسال كنيد. -3

 كانال: پست، رسانه: متن و تصوير، نوع ارتباط: غيرتعاملي

 اگر به همراه نامه، يك ويدئو نيز ارسال كنيد چطور؟ -4

 ه: متن و ويدئو، نوع ارتباط: غيرتعامليكانال: پست، رسان

 تاثير كداميك از روش ها بيشتر است؟؟؟

 .شودارسال اطلاعات بيشتر، باعث افزايش اثرگذاري ارتباط مي

 كند.تلفيق ويدئو، عكس، صوت و متن موثرترين ابزار ارتباطي را ايجاد مي

 اتـقال اطلاعـانت

 اي براي انتقال تفكرات و احساساتشعر رسانه   مثال: حساسات.براي بيان اطلاعات و ا رسانه: روش ارتباطي

 كند.كارگردان فيلم براي تعريف يك داستان از رسانه فيلم استفاده مي       كنيمنقاشي براي انتقال آنچه مشاهده مي

 عكس و ويديو را دريافت كنيم صوت، توانيم با كمك كامپيوتر، متن،در حال حاضر ما مي

 انه ايـچند رس ريفـتع

 ويدئويي و ... بكار گرفتهدر سيستمهاي چند رسانه اي جنبه هاي مختلف قدرت رايانه ها مانند متن، گرافيك، صدا، انيميشن و تصاوير 

، تمي شود تا اطلاعات بگونه اي بسيار ساده و در عين حال سريع و موثر به ديگران منتقل شود. در واقع هر تركيبي از متن، گرافيك، صو

انيميشن و تصاوير ويدئويي كه از طريق رايانه با يكديگر دستگاههاي الكترونيكي در اختيار كاربر قرار ميگيرد، چد رسانه اي ناميده مي 

 .شود

 انه ايـند رسـكاربردهاي چ

 مكانهاي عمومي -مراكز آموزشي -منازل -تجارت

 تنــم

 د بسيار تاثير گذار باشد.اي ميتوانمتن: ظاهر شدن كلمات در يك سيستم چندرسانه
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 شود.متن به ميزان بيشتري استفاده مي در اينترنت، •

 توان متن و خلاقيت هنري را با هم تلفيق كرد.مي •

 توان متن را به طرق جالبي پويا نمايي كرد.مي •

 Fontفونت  •

 باشد.اي كامل از كاراكترها كه داراي طرح، شيوه و اندازه خاص ميمجموعه •

 اجدول كاراكتره •

• Start / All programs / Accessories / System Tools / character Map 

 وتــص

هرتز را درک كند. به اين محدوده محدوده  ۲۰۰۰۰تا  ۲۰باشد. گوش انسان قادر است صداهايي بين انسان قادر به شنيدن همه صداها نمي

 گويند.شنوايي انسان مي

 سازد.ط ارائه را مهيا ميصوت بر حالت افراد تاثير گذار است و محي

 براي تاكيد روي يك پيام

 جلب توجه مخاطب و .. •

 صوت يا توسط كامپيوتر توليد شده يا اينكه قبلا ضبط شده و سپس به يك فرمت ديجيتال تبديل شده است.

 ويرـيك يا تصـگراف

 است. ترآسانشوند مبادله ميدرک اطلاعاتي كه از طريق تصاوير  اي است.ترين جزء يك سيستم چندرسانهگرافيك مهم

 شود.گرافيك در كامپيوتر به چندگونه توليد مي

 دوربين ديجيتال •

 عكسي كه با كمك اسكنر به يك فرمت ديجيتالي تبديل شده •

 دوبعدي يا سه بعدي( -يا اينكه در كامپيوتر توليد شده است )نقاشي، عكس و انيميشن  •

 (قابليت تعامل)            هاي ديجيتال چيست؟؟؟ايبا چند رسانههايي مانند تلويزيون و راديو تفاوت رسانه

 آيد در حالي كه كاربر هيچاي غيرتعاملي كاربر هيچ كنترلي بر جريان داده ندارد. اطلاعات براي كاربر به نمايش در ميدر چندرسانه

 دهد.اقدامي انجام نمي

 ن اطلاعات هستند.اي تعاملي، كاربران قادر به كنترل جريادر چندرسانه

 ايانهـات از طريق چندرسـقال اطلاعـهاي انتروش

 خطي

 غيرخطي
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 يتالــهاي ديجل دوم: دادهـفص

 شـلاعات، دانـاد، داده، اطـنم

 ي حروف. نماينده يا جانشين چيز ديگري است. مثل مجموعه ( :Symbolنماد ) •

 IV, X, XIنمادها معمولًا قراردادي هستند. مثل قرارداد اعداد رومي 

 گيرند.نمادها براي نمايش داده مورد استفاده قرار مي

 220098تجربيات مفروضي مثل مقياس، مشاهده، حقيقت، باور و ... است. مثل عدد  :(Dataداده ) •

 و فهم است. درک توليدبراي  هاآن بكاربردنها، تفسير و مفيدسازي داده :(Informationاطلاعات ) •

 فرااطلاعات، اطلاعات پردازش شده (:Knowledgeدانش ) •

 

 

 يتالـهاي ديجيري دادهـگارش و اندازهـواحدهاي شم

1 byte = 8 bits 

1 nibble = 4 bits 

 

 ذاريـكدگ

 مثل كدهاي اسكي كند.سازي و پردازش را تلف نميكدي كه منبع انتقال، ذخيره (:Efficientكد كارامد )

 (: Effectiveكد اثربخش )موثر( )

 بيتي موثر يا اثربخش 6توان استفاده كرد. كد بيتي مي 7( از كد 100تا  0براي نمايش دماي آب ) مثلا

 بيت 3مثال ديگر: نمايش عدد مشاهده شده روي تاس با     بود.نخواهد 

اي: متنوندهاي فايل چندرسانهـپس

 وگـاي ديجيتال و آنالـهداده
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 اي: صداوندهاي فايل چندرسانهـپس

 

 

 

 

 

 صويراي: توندهاي فايل چندرسانهـپس

 

 

 

 

 

 

 اي: ويدئووندهاي فايل چندرسانهـپس

 

 

 

 

 

 

 (Compatibility) ازگاريـس

 رمزگذارياست كه در قالب يك فرمت مشخص  هاييداده ها ياكند كامپيوتري قادر به پردازش دستورالعملسازگاري فايل تضمين مي

 . اندشده

 .شودمي تعريفدر سطوح مختلف  سازگاري

 اند.ها سازگار با سخت افزارهاي خاصي طراحي شدهاملپلت فرم: سيستم ع •

 Wordاند. مثل هاي خاصي طراحي شدهها براي پلت فرمبرنامه: بعضي برنامه •

 اند. خاصي طراحي شده ياي براي كار با برنامههاي چندرسانهداده: فايل •

Microsoft 

  

Apple 

.pict .tiff .bmp 
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 ردنـيتالي كـديج

 

 

 

 

 

 

 وگـيتال و آنالـهاي ديجداده

 شود.اي از زمان تعريف ميدر گستره پيوسته :ن پيوستهسيگنال زما •

 اي از مقادير را انتخاب كند.تواند گستره پيوستهشود كه دامنه آن مياي از زمان تعريف ميدر گستره پيوسته:سيگنال آنالوگ  •

ه را به جاي آنالوگ ب "زمان پيوسته "ليكن اغلب اصطلاح  پيوسته است.-سيگنال آنالوگ حالت خاصي از سيگنال زمان :توجه  •

 كار مي بريم.

 t)يعني، سيگنالي كه در آن متغير مستقل  تنها در لحظه هاي گسسته اي از زمان تعريف مي شود :گسسته -سيگنال زمان •

  كوانتيزه شده است(.

 گستره پيوسته اي از مقادير را گويند.با دامنه  گسسته -سيگنال زمان:ها برداري دادهسيگنال نمونه •

گسسته با دامنه كوانتيزه شده است. چنين سيگنالي را مي توان با دنباله اي از اعداد -يك سيگنال زمان :نال ديجيتالسيگ •

 مثلا به صورت اعداد باينري.-نمايش داد

شده  هفرآيند نمايش يك متغير با دسته اي از مقادير متمايز را كوانتيزه كردن و مقادير متمايز حاصل را مقادير كوانتيزتعريف:  •

 گويند.

 ردنـيتالي كـديج

 (:Sampling Rate) بردارينرخ نمونه •

  ها در واحد زمان )براي صدا( يا فضا )براي تصوير(تعداد نمونه 

 شوددر صدا با واحد كيلوهرتز بيان مي بردارينرخ نمونه 

 بردارينرخ نمونه ( در تصاوير همان درجه وضوح فضاييSpatial Resolutionناميده مي )ود.ش 

  تر است.برداري بيشتر باشد، سيگنال آنالوگ به ديجيتال نزديكهر چه نرخ نمونه 

     سیگنال کوانتیزه شده زمان پیوسته   سیگنال آنالوگ 

            سيگنال ديجيتال        ها         برداري دادهسيگنال با نمونه
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 (:Sample Resolutionدرجه وضوح نمونه ) •

  شود.هايي كه براي نمايش هر نمونه استفاده ميتعداد بيت 

  ها بيشتر باشد، كيفيت سيگنال ديجيتال بالاتر است.هر چه تعداد بيت 

 يتالـگ ديجـكدين

 

 

 

 

 

 سازي نياز است؟چرا فشرده

• Spatial Resolution: 600*800 

• Sample Resolution: 24 bits 

• Video: 30 frames per seconds (fpr) 

 هبيت داده در يك ثاني  345,600,000نياز به پردازش  =>  •

 (Compressionازي )ـرده سـفش

 زم براي ارائه اطلاعات مشخصي مي شود، فشرده سازي گويند.به فرايند كد كردن كه منجر به كاهش موثر تعداد كل بيت هاي لا

 

 

 سازيردهــانواع فش

و  (lossless)اگر فرايند فشرده سازي و باز گرداندن به حجم اوليه، بدون از دست رفتن اطلاعات صورت گيرد، فشرده سازي بدون اتلاف

 است.  (lossy)در غير اين صورت با اتلاف 

 ضريب فشـرده سازي:

 

 

 :سازي با اتلاففشرده

 

 

انواع كدينگ ديجيتال

مبتني بر فرمان

(Command-based)

، يا يك تصوير ساختگي (MIDI)موسيقي 

(Adobe Illustrator()مصنوعي)

مبتني بر توضيح 
(Descriptive)

يك عكس منظره، يا BMPتصاوير 
(طبيعي)نمونه هاي صداي گفتار  
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 بين نرخ انتقال خطاي ايجاد شده برقرار نمود. (trade- off)همان طور كه نمودار نشان مي دهد بايد مصالحه 

 

 لافـسازي بدون اتردهـفش

 

 

 

 

 

 

 

 سازي بدون اتلاففشرده

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 سوال

Input = Output 

ازي بدون اتلافـسردهـونه فشـچند نم  

 
 

Input = Output 

 RLCسازي ردهـفش
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 كد كنيد.  Zig- zagو با پيمايش   RLCداده شده باشد، ان را با الگوريتم  نشانI  اگر تصوير باينري داشته باشيم كه مقادير پيكسلي آن در

 

 

 

 وازنـلاح آن: بيت تـناسايي خطا و اصـش

 

 

 

 

 

 

 

 

 يتالـزاياي اطلاعات ديجـم

 ي تخريب نسلتوليد مجدد ساده براي اجتناب از پديده •

 ترويرايش ساده •

 pasteو  cut ،copyيكپارچگي عمليات، مثل  •

 تر توزيع ساده •

 يتالـهاي اطلاعات ديجشـچال

 هاي بزرگذخيره فايل •

 ايهاي قدرتمند براي توليد چندرسانهنياز به پردازنده •

 هاي ناسازگاراستاندارد سازي: چالش فرمت •

 اي ديجيتالنياز به پهناي باند بالا براي انتقال چندرسانه •

 هاي ديجيتال براي طولاني مدتنگهداري داده •

 هدننك ديلوت رادم
 ن اوت  يب

 يتيب n  ايپ

هدنتسر 

+

p

يطا ترا لاناك

 يتيب n+1  ا  طا

 يسررب رادم
 ن اوت هدننك

 اطخ نودب

راد اطخ

هدنريگ
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 تنــموم: ـس لـفص 

 مقدمه

 ترين جزء براي دستكاري است.اي، متن سادهاز بين تمام اجزاء چندرسانه •

 بعضي تعاريف •

  ( طرح حرفTypeface ) 

  ( شيوهStyle) 

  ( فونتFont) 

 (Typefaceطرح حرف )

 شوند.بندي مياي از كاراكترها كه طرح مشتركي دارند و در يك خانواده گروهمجموعه •

 شوند: ي عمده تقسيم ميند دستهمعمولًا به چ •

 Serif  

 Sans Serif 

 Decorative 

 Symbols 

 

Serif  وSans Serif 

Sans Serif 
اههاي كوتيا متن مناسب براي عناوين                و ساده است تميز             معمولًا شكل درشتي دارد.  

Serif 

هاي طولانيمناسب براي متن          ي بعديبه واژه ايچشم از واژهحركت آسان       شودها موجب پيوستگي حروف ميپايه  

 Sans Serifهايي ازنمونه

 

  

 

 

 

 

 

Century Gothic 

Arial 

Comic Sans MS 

Impact 

Tahoma 
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 Serifهايي از نمونه

 

 

 

 

 

 

 

 

 هايي از طرح حروفمثال

 

 

 

 

 

 (Styleشيوه )

 .شوندهايي در ظاهر كاراكترهاست كه معمولاً براي تاكيد يا جلب توجه خواننده استفاده ميگونه

• Bold 
• Italic 
• Underline 
• Strikethrough 
• Shadow 

• 
subscript

or  
superscript

 

• sruoloC 

• UPPER & lower cased letter 

Times New Roman 

Bookman  

Rockwell Light 

Courier New 

Century 



11 
 

 

 فونت

 گويند.اي كامل از كاراكترهاي يك طرح حرف، شيوه و اندازه خاص را فونت ميمجموعه

Advertiser 

Andy 

Bookman Old Style 

Brush Script 

Federation TNG Title 

IgollCaps 

Mickey 

Techno 

Scooby Doo 

Surfer 

Viking 

Wide Latin 

 عرض و نسبيهاي همفونت

 (:Monospaceعرض )هاي همفونت

 دهند. عرض يكساني به هر كاراكتر نسبت مي 

 .ظاهري متلاطم دارند و براي خواندن مناسب نيستند 

 (:Proportionalهاي نسبي )فونت

  به حروف باريكتر مثلi كمتر و پهن مثل  فضايm دهند.فضاي بيشتري اختصاص مي 

 تر است.ها آسانآن زيباترند و خواندن 

 

 

 

 

 

 (Kerningفاصله بين حروف )

 HNو  W A      رسند.به نظر مي Nو  Hدورتر از  Wو  Aي گذاري استاندارد، فاصلهدر فاصله

 نام دارد. Kerningي جفت حروف خاص، تنظيم فاصله

 :Kerningقبل از                                                                                                                    

  :Kerningبعد از 

 

W A 

W A 
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 (Trackingرديابي )

 شود.( ناميده ميTrackingي بين همه حروف رديابي )تنظيم فاصله

 ( رديابي تنگtight معمولاً براي خطوط )شوند.كوتاه استفاده مي 

 ( رديابي گشادlooseمعمولاً براي خطوط بلندتر استفاده مي ).شوند 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (Trackingرديابي )

 

 

 

 

 

 متن فشرده/بسط يافته

ف يشود. براي اين منظور فونت متفاوت تعرتر مييا پهن ترباريكگاهي به جاي قرار دادن فضاي بيشتر بين كاراكترها، عرض كاراكتر 

 شود.مي

 ( متن فشردهcondensedاز كاراكترهاي باريكتر توليد مي ).شود 

 ( متن بسط يافتهextendedاز كاراكترهاي پهن )شوند.تر ايجاد مي 

 شوند.هاي ويژه طراحي ميها براي كاربردهاي هنري و جلوهاين نوع فونت

Futura Condensed: 

Futura Regular:  

Futura Extended: 
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 (Leadingاصله بين خطوط )ف

 شود. گفته مي Leadingبه عمل تنظيم فاصله بين دو خط كرسي 

 

 

 

 

 

 بهم وابسته هستند.  Leadingرديابي و 

 ي خطوط نيز بايد بيشتر باشد؛ چرا كه اگر سطرها نزديك بهم باشند، چشم تمايل به هر چه رديابي گشادتر باشد، فاصله

 دارد.پرش به سطر بعدي يا قبلي را 

 

 

 

 

 

 

 

 (Alignmentsها )تراز

 

 

Reading Line One 

Reading Line Two 

Leading 
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 فاصله در متون فارسينيم

 گذاري و ...( حتماً بايد جداگانه نوشته شوند. ها، نقطهروم، كتابكلماتي كه بصورت دوبخشي هستند )مانند مي 

 هاي يك كلمه فاصله نبايد وجود داشته باشد. در جدا كردن بخش 

  ،باشد كه در آن از مي« روممي»نادرست هستند. شكل صحيح اين كلمه بصورت « مي روم»و « ميروم»به عنوان مثال

 جاي فاصله استفاده شده است. فاصله بهنيم

 صفحه كليد فارسيفاصله معادل در صورتي كه صفحه كليدتان فارسي باشد )نه عربي( نيم 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ابزارهاي ساخت و ويرايش متن

Word Processor 
Corel Draw 

Adobe Illustrator 
Scanner 

Optical Character Recognition-OCR 
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Macromedia Fontographer 

 ابزار طراحي و ويرايش فونت

 

 

 

 

 

 

 

 استانداردهاي كدگذاري متن

ASCII : 

  بيتي استاندارد امريكايي براي تبادل اطلاعات.  7كد 

 د.ويژگي: حروف كوچك و بزرگ تنها در يك بيت اختلاف دارن 

RTF: 

 .توسط مايكروسافت توليد شد 

 هاي مختلففرمسازگار با پلت 

Unicode: 

 ي دنياهاي زندهيك ميليون كاراكتر براي پوشش دادن اكثر زبان 

 قابليت كدگذاري با طول متفاوت 

  :8يونيكد استانداردهاي كدينگ متفاوتي دارد-UTF 16و-UTF 

 استانداردهاي كدگذاري متن

 كوچك و بزرگ در يك بيت اختلاف دارندكاراكترهاي اسكيِ 
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 هاي فونتفناوري

 

 

 

 

 

 

 

 

 Outlineو فونت  Bitmapمقايسه فونت 

 :Bitmapفونت 

 اندازه حافظه زياد نياز دارد 

 طراحي دشوار و ويرايش دشوارتر 

 :Outlineفونت 

 كند.ي كمتر اشغال ميمقدار حافظه 

 طراحي و ويرايش ساده 

 Adobe Postscript Outline  

  سازگاريApple  وMicrosoft  در توليدTruetype  

 

 مشكل كنگره

 شود.مي outlineو  bitmapمشكلي كه مربوط به هر دو فونت 

 (Anti aliasingدار )هاي كنگرههموارسازي لبه
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 هاي نصب شدهمشكل فونت

 مشكل اول:

عامل كاربر معمولًا فونت ديگري را م كاربر، آن فونت موجود نباشد، سيستمفرافزاري با فونت خاص طراحي شده باشد و در پلتاگر نرم

 كند. ممكن است به بهم ريختن ظاهر محصول منجر شود.جايگزين مي

 راه حل:

 هاي رايج استفاده كنند.ها از فونتاي و برنامه نويسدهندگان چندرسانهتوسعه 

 دهند. افزار قرارفونت مورد نياز را در فرايند نصب نرم 

 مشكل دوم:

هايي كه مشابهت اسمي دارند لزوماً در هاي نصب شده است. فونتهاي مختلف از ديگر مشكلات فونتفرمسازگاري فونت با پلت

 هاي مختلف مشابه نيستند.عاملسيستم

 افزارنويسان به انتخاب درست فونت در زمان طراحي نرمحل: توجه برنامهراه 

 

 

 

 ايندرسانهمتن در كاربردهاي چ

 نكات قابل توجه در طراحي متن: •

 موجز و مختصر باشيد 

 هاي مناسب استفاده كنيد.از فونت 

 هاي مختلف استفاده كنيد.از سبك 

 .پايداري و يكنواختي را در متن رعايت كنيد 

 .خوانايي متن را رعايت كنيد 

  دبي پرهيز كنيد.گيري كنيد، اشتباهات دستوري و املايي را برطرف كنيد و از دزدي اغلط 

 

 موجز و مختصر باشيد

 متن حداكثر نيمي از صفحه را پركند. •

 جايگزين؟ انيميشن، ويدئو، توصيف و داستان •

 هاي بيشتر را مطرح كندنمايشي وجود داشته باشد و كاربر درخواستبهتر است پيش •

  ( ابر لينكhyperlink) 

 منو 

 up message-pop 
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 گــرافيک: شـشمل ـفص

 ع تصاويرانوا

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 (Line Artتصوير هنر خطي )

 شود.، از تركيب خطوط براي ايجاد تصوير استفاده ميLine Artدر تصوير 

 دو رنگ سياه و سفيد 

 )مرز بين سياه و سفيد كاملا مشخص است )يك بيت براي كد كردن 

 

 (Halftoneاي )تصوير سايه نقطه

 كنند.ي خاكستري را مشخص ميم و اندازه نقاط درجهيك تصوير سياه سفيد است كه در آن تراك 

 تواند متفاوت باشد.شكل و الگوي نقاط در اين تصوير مي

 

 

 

 

انواع تصاوير

تصاوير هنر خطي 

(Line Art)

تصوير سايه نقطه اي 

(Halftone)

Contoneتصاوير 

تصوير خاكستري 

(Grayscale)

تصاوير رنگي 

(Colored)
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 Contoneتصوير 

 ( يا رنگيGrayscale، تصويري است كه از درجات مختلف رنگ درست شده است. مثل يك تصوير درجه خاكستري )Contoneتصوير 

 

 

 

 

 

 (RGBو  CMYKهاي رنگي )سيستم

 

 

 

 

 

 

 (RGBو  CMYKهاي رنگي )سيستم

  چاپگر از سيستم رنگيCMYK كند.استفاده مي 

 ( رنگ روي سطوح چاپي از طريق يك فرايند كاهشيSubtractiveايجاد مي ).شود 

 زاي است كه بعضي اشود. سطح به گونهدر فرايند كاهشي، نور از يك منبع مستقل )خورشيد يا لامپ( به سطح منعكس مي 

هاي باقيمانده براي توليد تصوير به چشم شود. رنگها از نور سفيد ميهاي نور را جذب كرده و باعث كاهش آن رنگرنگدانه

 رسند.مي

  مانيتور از سيستم رنگيRGB كند.استفاده مي 

 رنگ( ها در نمايشگر كامپيوتر، افزايشيAdditive.هستند ) 

 يش مقادير متفاوت قرمز، سبز و آبي توليد شوند.ها با همديگر تركيب شده تا با افزارنگ 

هاي رنگي به يكديگرتبديل سيستم

  نيا  به ت ديل اين دو سيستم

 رنگ

  در ت ديل اين دو سيستم رنگي

هماهنگي اين دو مدل ممكن 

 اس  دقيق ن اشد
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 انواع كدگذاري تصاوير

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (Bitmapبيتي )( و نقشVectorتصاوير برداري )

 

 

 

 

 

 

 

 (Vectorتصاوير برداري)

 اي به رنگ آبي در نقطهايرهدمثل يا اشكال هندسي تشكيل شوند،  هاي رياضيبايستي توسط منحنيبرداري  تصاوير 

(x , y) به شعاع R. 

  تغييربدون افت كيفيت  ،چون تعريف آن بر اساس يك معادله رياضي است ،اين تصاوير را بزرگ و كوچك كنيماگر 

 . دهنداندازه مي

 شدن نيازمند هستندبه فضاي به مراتب كمتري براي ذخيره. 

  تاثير زيادي دارد.مايش آنها روي سرعت ن برداريافزايش جزئيات در تصاوير 

 .هستند EPS و AI و EMF و WMF و TTF هايي از آنهانمونه توانند داشته باشند.پسوندهاي متعددي مي برداريهاي پسوند فايل

 

 

انواع كدگذاري 

تصاوير

برداري 

(Vector)

خطوط و منحنيهايي تشکيل شده است که توسط فرمولهاي رياض ي از 

. تشکيل مي شوند

هم گفته مي شود( Command-based)به آن ها مبتني بر فرمان 

نقش بيتي 

(Bitmap)

بر مبناي ذخيره کردن اطلاعات نقاط تشکيل دهنده تصوير

.هم مي گويندRasterبه آن ها تصاوير 
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 (Bitmapيا  Rasterبيتي )صاوير نقشت

  شونداند تعريف ميبا يكسري نقاط كه در يك ماتريس دو بعدي قرار گرفته. 

 به همين دليل دهددست مي شود و تعبير كلي خود را ازگونه تصاوير تبديل به يكسري نقاط مجزا ميه در اينيك داير .

 دهد.بر اثر بزرگ شدن، كيفيت خود را از دست مي

  و افزايش جزئيات تاثير چنداني در سرعت نمايش ندارد شوندجزئيات به راحتي حفظ ميدر اين نوع تصاوير. 

 مثل تصاوير BMP و GIF و JPEG 

 

 

 

 

 بيتيكيفيت تصاوير نقش

 كند.: مربع كوچكي كه يك تصوير را ايجاد ميپيكسل 

 ي وضوح فضاييدرجه (Spatial Resolutionبه تعداد پيكسل :)شود. )وضوح ها در يك تصوير ديجيتالي اطلاق مي

 بالاتر هميشه بازدهي كيفيت بالاتري دارد.(

تر باشد، در حاليكه وضوح پايين 1600*  1200تواند ر مييك وضوح تصوير مناسب براي تصوي 

 باشد. 640*  480تواند مي

 ي وضوح رنگ درجه(Color Resolutionتعداد بيت :)هايي هاي استفاده شده براي كد كردن رنگ پيكسل، تعداد رنگ

 رنگ 2بيت =  1            كند.تواند در رنگ ظاهر شود را تعيين ميكه مي

 رنگ 4 بيت = 2

 رنگ 8بيت =  3

 رنگ 256بيت=  8

 ميليون رنگ 16/7بيت=  24

 ي تصاوير رنگياندازه

 

 

 

 :640×480بيتي رنگي با اندازه  8تصوير 

 كيلوبايت 300=8×480×640

 بيتي رنگي با همين اندازه: 24تصوير 

 كيلوبايت 921.6=24×480×640
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 پالت رنگ

 وجود دارد. هاي آماده كه در كامپيوتراي از رنگمجموعه 

 ( گاهي به آن جدول رنگColor Look-Up Table  ياCLUTنيز گفته مي ).شود 

 هاي مشترک ويندوز و اپل تشكيل شده است.هاي سازگار با وب از رنگپالت 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 هاي رنگي آنتصاوير رنگي و كانال

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (.d) آبي( و c(، قرمز)bز)سب يهاي تصويري جداگانهتصوير با وضوح بالاي رنگي و كانال
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 هاي رنگي آنتصاوير رنگي و كانال

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 پالت رنگ HSBعناصر 

 Hue  ،ي رنگيدرجه 359)طيف رنگ(: از قرمز تا بنفش 

  Saturation ترين رنگ، ي مقدار خاكستري اضافه شده به رنگ. خالصدهندهي اشباع رنگ(: نشان)خلوص يا درجه

 اي از خاكستري نيست.است و حاوي هيچ درجهكاملاً اشباع شده 

  Brightness ي مقدار سفيد اضافه شده به رنگ. دهندهي روشنايي(: نشان)درجه 

 

 

 

 

Original 

Image 

R-

Componen

G-

Component 
B-

Componen
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 پالت رنگ HSBعناصر 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 استفاده از پالت رنگ

 بيتي و برعكس 24بيتي به  8تبديل تصوير رنگي 

 بيتي رنگ  8رنگ براي تصوير  پالت

 

 

 

 

 

 

 گرام تصويرهيستو

 دهد.ها در يك تصوير را نمايش مينموداري كه فراواني رنگ

 

 

 

 

Original 

Image 
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u
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